Vampyrica Humana I |

Quaesitor Quirin Domus Tytalus - anno domine 1239

Wie ich in meiner Abhandlung Vampyrica Humana (a.d.1229) bereits erwéhnte, mussen wir
auf unserer Jagd nach den Vampiren alle unsere Fahigkeiten und unser Wissen verwenden,
teilen und mehren. Wenn wir dies nicht zu Stande bringen, werden wir vernichtet, da unser

Feind dieses Vorgehen beherrscht.

Den Beweis filhrte unser Feind bereits drei Jahre spéater auf bekannte Art und Weise vor.
Heute mochte ich dazu beitragen, unsere Position nicht noch weiter zu verschlechtern und
erlaube mir diesem Gremium alte und neue Kunde uber diesen Feind vorzutragen.

Disputatio:

Was sind Vampire?

Unsere Feinde sind keine Menschen mehr,
es sind Monstren, die aus Menschen
geschaffen wurden und meistens noch wie
Menschen aussehen und als solche mit uns
interagieren.

Gibt es Unterschiede?

Die meisten Magier des Hermesordens
unterscheiden nicht zwischen Vampyren,
Tagvampiren und Nachtvampiren. Ich sehe
jedoch genau hier die grof3en und wichtigen
Unterschiede.

Was sind Vampyre?

Vampyre sind gréassliche Monster, dem
Teufel verfallen auf der Suche nach Beute.
Gefahrlich fur die Menschen, da sie
gefuhllose Morder sind, jedoch
vergleichsweise harmlos gegentber den
beiden anderen Blutsaugern.

Was sind Tagvampire?

Tagvampire oder auch Ghule genannt sind
die Augen, Ohren, Hande und Ful3e der
Nachtvampire —sie schutzen ihre Vettern
und beliefern sie mit allem was die
Nachtvampire bendtigen. Die Tagvampire,
die auch im gleiBenden Tageslicht leben
sind Menschen mit teilweise besonderen
Fahigkeiten. Ihre Loyalitat gegentber den
Nachtvampiren ist durch anscheinend nichts
zu brechen. Besondere Fahigkeiten sind
Starke und Konstitution. Ein auffalliges
Verhalten ist ihre gesteigerte Emotion —
wenn der Mensch schon immer zu
Eifersucht neigte, so wird dies durch das
Blut des Nachtvampirs noch verstarkt.

Was sind Nachtvampire?
Nachtvampire, wie ich sie z.B. im Hause
Tremere und wir alle sie im Dezember 1232
gesehen haben, sind bei weitem nicht so
tierisch wie die Vampyre, sondern
menschlicher und damit viel hinterhaltiger.
Sie korrumpieren wie ein Damon,
beschutzen wie ein Engel und verfugen
Uber Zauberei wie wir. Bei diesen
Ungeheuern ist das gefahrliche, dass sie
Menschen jagen mit allen bésen
Eigenschaften von Menschen, jedoch mit
ubermenschlichen Fahigkeiten.

Welche Fahigkeiten haben
Nachtvampire?

Manche sind unsichtbar, andere schneller
als das Auge, manche kdnnen deine
Gedanken verwirren und andere kénnen
sich in Luft auflosen.

Was schreckt Nachtvampire?
Manche lassen sich durch Spiegel
schrecken, andere durch Kreuze, Knoblauch
oder Holzpflocke.

Aber einem Grundsatz der Natur missen
sich auch diese Geschopfe unterwerfen:
jeder Vampir hat eine Schwachstelle, diese
herauszufinden ist unsere Aufgabe.



Welche Schwachen haben
Nachtvampire?

Vermutlich ist nicht jede Kreatur gleich und
man sieht ihr nicht unbedingt an, welche
Schwache ihr gegeben wurde. Doch etwas
hat mir auf meiner Jagd in den letzten 40
Jahren immer geholfen: das Blut!
Vampire erndhren sich von menschlichem
Blut, wenn man einen Koérper findet, von
dem vor kurzem getrunken wurde, so hat
der Vampir damit eine Arkane Verbindung
zu diesem Korper, da er das dessen Blut in
seinem Korper tragt. Es mag fiur die
sanfteren Gemuter unter uns abstofRend
erscheinen einen Toten als Wegweiser zu
verwenden, jedoch im Krieg und in der
Wissenschaft muf3 man diese Grenzen
Uberschreiten.

Interessanter Weise scheinen auch die
Vampire untereinander das Blut zu trinken
oder sich gegenseitig abzujagen, denn
oftmals gelang mir mit Hilfe eines
Uberwundenen Vampirs die Lokalisierung
eines weiteren. Dies gelingt vor allem
zwischen Tag- und Nachtvampiren recht
gut.

Wie vernichtet man einen Vampir?
Ich weil3 es nicht! Ich habe gesehen, wie
Vampire, die ich glaubte vernichtet zu
haben wie Phoenix aus ihrer Asche
wiedererstanden sind und die Halfte der
Turba vernichtet hat, bevor wir fliehen
konnten.

Welche Waffen kdnnen wir gegen
Nachtvampire verwenden?

Drei Pfund Stahl in den Handen und ein
Creolgnem auf den Lippen. Mit einem
Holzpflock durch Herz werden die Monstren
sehr schnell bewegungsunfahig.

Sind Vampire starker als
Hermesmagier?

Nein und ja —die meisten Vampire, die ich
angetroffen habe, konnten einer
Schlagkraft von einem Erzmagus im Kampf
Mann-gegen-Mann nicht viel
entgegenstellen. Jedoch ist es ein weiter
Weg, bis es zu diesem Kampf kommt und
die verblendeten Helfer und Helfershelfer
haben schon manchem Magier das Leben
gekostet.

Wie viele Vampire gibt es im
Stonehenge Tribunal?

Vermutlich mehr als uns lieb ist. Die
Tarnmdglichkeiten dieser Bestien ist fast
bewundernswert —vielleicht ist der Vogt im
néachsten Dorf auch ein Vampir!

Ich vermute ein jedem groflReren Dorf gibt
es einen Nachtvampir; in einer kleinen
Stadt zwischen 2 und 5 Nachtvampire und
in den grollen Stadten durchaus ein Duzend
oder mehr.

Wie kann ich einen Vampir mit
Magie erkennen?

Mit einem IntellegoCorpus oder eine
IntellegoMentem kdnnen wir Personen
untersuchen, jedoch scheinen die Vampire
auch eine magische Tarnung zu besitzen,
die wir teilweise nicht durchdringen
konnten.

Woran erkenne ich den Helfer eines
Vampirs?

Genauso gut oder schlecht wie einen
Vampir, da die Helfer nicht unbedingt nur
Menschen, sondern auch andere Vampire
und sogar Tiere sein kénnen.

Was ist Uber die Gesellschaftsform
bekannt?

Wie alles zu unserer Zeit, scheint es ein
Feudales System zu geben —Herrscher und
Beherrschte, die Herrscher sind meist
maéchtiger als die Untergebenen. Die
Herrscher versuchen sich auch gegenseitig
Zu vernichten.

Gibt es nur ein hierarchisches
System?

Nein, genau hier haben wir in den letzten
Jahren vor dem Dunklen Winter die meisten
Informationen gewinnen kdnnen. Es gibt
wohl mehrere parallele Herrschaftssysteme,
die teilweise in Kooperation, teilweise in
Koexistenz und teilweise in offenem Konflikt
zueinander stehen.



Welche Gruppen gibt es in England?
Ventrue —spezialisiert auf den
franzosischen Adel;

Gangrel —spezialisiert auf Krieger, Soldner;

Nosferatu - spezialisiert auf Schreiber,
Boten, Herolde;

Tremere —diese Spezialisierung sollte allen
klar sein.

Koénnen wir die Organisation der
Vampir unterwandern?

Ob dies geht kann ich nicht sagen, der im
Jahre 1222 begonnene Versuch ist
offensichtlich fehlgeschlagen. 1222 wurde
damit begonnen besonders Willensstarke
Grogs oder Custoren mit angeborener
magischer Resistenz auf ihre
uneingeschréankte Loyalitat gegentber dem
Hermesorden hin zu Uberprufen. Alle
Fahigkeiten halfen den ausgewahlten
Spionen nichts —sie wurden von den
Nachtvampiren zu deren Nutzen verwendet
und die Informationen tber den
Hermesorden somit fast systematisch an
unseren Feind Ubergeben. Diese
Informationen helfen dem Feind jedoch
jetzt nichts mehr, da die Bunde in ihrer
alten Form aufgeldst wurden und jetzt nicht
mehr existieren. Derzeit werden andere
Strukturen aufgebaut und die meisten
Vampire gehen davon aus, daR3 es die
Magier gar nicht mehr gibt.

Was wére ein Ansatzpunkt gegen
die Vampire?

Im Gegensatz zu uns Magiern, die
irgendwann entweder sterben oder im
Twilight verschwinden, bleiben die altesten
der Nachtvampire sehr lange am ,| eben**
und werden machtiger und méachtiger. Die
jungeren Vampire kdnnen den alteren
niemals gleich ziehen.

... und das ist falsch!

Die jungeren kdnnen méchtiger werden,
wenn sie ihre alteren Artgenossen wie
Kannibalen auffressen. Vielleicht sollten wir
uns mit einigen ehrgeizigen Jungvampire
verbiinden gegen die élteren —Problem ist
bloR: was machen wir dann mit den
ehemaligen Jungvampiren, die danach die
Macht der alten haben?

Flamen der Akademie Beltane
Magus Quirin Domus Tytalus,
Quaesitor



